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LA PANTALLA PRINCIPAL

Al encender el monitor accedemos a la pantalla principal desde la cual tenemos acceso
directo a los ajustes, el modo pizarra, el navegador, la carpeta de archivos y el

seleccionador de entradas (Input).

Desde la esquina inferior derecha podemos acceder a todas las aplicaciones que
tengamos y desde la izquierda tenemos los controles de ethernet, wifi y ScreenShare
Hotspot.

Para escoger la entrada que queremos usar en nuestro monitor (OPS, HDMI, etx)
podemos seleccionarlo a través del icono INPUT de nuestra pantalla principal. También
se puede hacer deslizando desde la parte central de abajo de la pantalla hacia arriba y
aparecera una pestafia donde podremos escoger el input, también controlar el brillo de
la pantalla y el volumen. También podemos pulsar el botén Input de nuestro mando a

distancia.

()

PC Android HDMI1 HDMIZ HDMI3 VGA
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El icono de la escoba en la pantalla principal nos permite borrar caché y archivos

temporales de la memoria y la papelera.

APLICACIONES INSTALADAS EN EL MONITOR

El monitor Imagine Panel incorpora las aplicaciones:

e NOTE (pizarra)
e SCREENSHARE PRO (permite mirroring con otros dispositivos y colaboracién)
e WPS OFFICE (lector de Office) instaladas.
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INSTALACION DE APPS, DESCARGAS Y CONEXION DE DISPOSITIVOS
EXTERNOS

Utilizando el mando a distancia del monitor, debemos pulsar la tecla INPUT vy

seguidamente 1379.

Aparecera en pantalla el DEBUG MENU.

DEBUG MENU 199449

En este pulsamos ANDROID SETTINGS y en UNKNOWN SOURCES activamos el ON.

428825

Esto nos permitira descargar e instalar aplicaciones desde el navegador. También nos

permitira la descarga de archivos y la conexion del monitor con dispositivos externos.
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DESCARGA, INSTALACION Y ELIMINACION DE APLICACIONES

Para poder instalar una nueva aplicacion en el monitor V7 debemos:

1. Utilizando el mando a distancia del monitor, debemos pulsar la tecla INPUT vy
seguidamente 1379. Aparecera en pantalla el DEBUG MENU. En este
pulsamos ANDROID SETTINGS y en Unknown Sources comprobamos que
esté en el modo ON. Si esta en OFF lo cambiamos.

2. Descargar la aplicacién en formato APK. RECOMENDACION: descarguelo
desde su ordenador para no comprometer la seguridad del monitor y luego
transfiéralo al monitor a través de un pen drive.

3. Ejecute el archivo APK

Finder 032602

Al Doc Note Picture Media

= '\:;‘ !

Para eliminar una aplicacion debemos mantener pulsado sobre el icono de ésta, y
arrastrelo hacia el margen superior de la pantalla hasta la palabra “Uninstall/Desinstalar”.

Se nos abrira una ventana emergente y solo tenemos que darle a OK.
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EL MODO PIZARRA

Para acceder al modo pizarra debemos clicar en el menu principal en el icono “Notes”.

También se puede entrar desde la barra de control lateral.

En la parte inferior de la pantalla se situa el panel de control a través del cual podremos

escribir, dibujar, borrar, etc.

El primer icono, en forma de flecha sirve para sefialar y seleccionar. El segundo icono,

en forma de lapiz, permite seleccionar color y grosor.

LA @ @ @ @ "‘-
Y- L.o0000y

—_—

-- : '-
Cancel ‘ 0K

El tercer icono es la goma de borrar. El cuarto icono lo usaremos para eliminar aquello
que tengamos seleccionado. Ademas, también podemos borrar arrastrando nuestro

pufio o la palma de la mano sin necesidad de seleccionar ningun icono previamente.

El quinto icono nos permite crear figuras geométricas tanto en 2d como 3d.
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El dltimo icono, en forma de paleta de pinturas, sirve como cuaderno de pruebas, es
decir, podemos probar, escribir y dibujar aquello que deseemos sin que se muestre en el
folio o documento principal. Sin embargo, es posible guardar nuestras pruebas en el

monitor como archivo “.png”.

Para llevar a cabo una captura de pantalla dentro del modo pizarra debermos seleccionar

el icono con 3 rallitas de la parte inferior izquierda de la pantalla y seleccionar “-Export”.

D New
[~ Open
Ej Save

kd MG
E— Import »

& ror
D Export 3

B sve
6 Cloud Storage

B we

Background

:( Brightness disabled

H- it

También podemos importar documentos e imagenes al modo pizarra para escribir sobre

ellos. Del mismo modo que antes deberemos pulsar “Import”.
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D New
f& Open
B save d o
[& import » B3 POF
3 Export » B sve

& Cloud Storage
Background

-@- Brightness disabled

= K i

En la esquina inferior izquierda podremos controlar las multiples paginas de la pizarra,

afiadiendo a través del signo + .

+ 1/1

BARRA DE CONTROL LATERAL

En ambos laterales del monitor, encontramos una barra de control que permite realizar

varias funciones.

000 0000
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El icono superior 4 sirve para “volver a la pantalla anterior” de la que nos
encontramos.

El icono verde en forma de casa sirve para como “acceso directo al menu
principal”.

El icono azul con dos pantallas sirve para “ver, seleccionar y cerrar todas las

aplicaciones abiertas”.

©

Configuracioé

Fitxers

Camera

Navegador

El cuarto icono "4 nos permite acceder al modo pizarra de manera directa.

El quinto icono, en forma de lapiz, nos permite “escribir, borrar y guardar la
pantalla” en la que estamos trabajando.

4 H X

Las pantallas guardadas en Android se guardaran directamente dentro de la Carpeta

Mark. Para acceder a ella desde la pantalla principal debemos ir a Finder > Notes > Mark.
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Finder Finder

ip

e & =2 N - S

El séptimo icono G permite ampliar y reducir la pantalla.

O} X

El icono color turquesa Q nos permite “acceder a herramientas” como la cuenta

6 <y @ ‘¥

Destaca  CountDown Crondmetre Col-labora

atras o el cronémetro.

El ultimo icono e sirve para que “otros dispositivos moviles puedan colaborar”,
siempre que se encuentren en la misma red Wi-Fi. Para ello se debe escanear el cédigo
QR que hay en la pantalla con el dispositivo que se quiera conectar. Es muy util para

hacer encuestas o quizzes con varios dispositivos.
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Escanear el codigo QR para colaborar (1
usuarios conectados)

Una vez conectados todos los dispositivos con los que se quiera colaborar, tenemos

varias opciones que se muestran en la parte inferior de la pantalla.

IB = O [~ ] =] 2 o

Votar Judge Responder Selector Mensaje Colaboradores Salir

El primer icono permite la opcion de hacer tests de A, B, C, D, E o F. Los dispositivos

conectados puedes contestar y luego se muestra el resultado en pantalla.

Estadistica de las respuestas

100,0 %

40

0,0 % 0,0 % 0,0 % 0,0 %
A B

Por favor, il las
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El segundo permite hacer preguntas de verdadero o falso.

El tercer icono sirve para detectar la primera persona que contesta a través de su

dispositivo.

El cuarto selecciona un dispositivo conectado aleatoriamente para que responda la

pregunta.

El quinto icono permite activar o desactivar los mensajes por parte de los dispositivos

conectados.

Siempre que un usuario esté conectado mediante un dispositivo al monitor, podra escribir
mensajes desde éste, apareciendo en la parte superior de la pantalla, siempre y cuando

estén habilitados.

@ [~ ] = 2 [ o

Responder Selector Mensaje Colaboradores Salir

Por ultimo, el icono de Colaboradores sirve para acceder a los ajustes de los dispositivos

afadidos, es decir, anadir o suprimir participantes.

Selector

Set person(s). Up to 1




INCRAIMI:  VSEVEN

CAPUTRA DE PANTALLA EN WINDOWS

Para disponer del sistema operativo de Windows en nuestro Imagine Panel deberemos

dotarlo del accesorio OPS. Una vez conectado, ya podremos hacer uso de Windows.

Para realizar una captura en Windows, debemos clicar sobre el icono de lapiz de la
esquina inferior derecha. Se desplegara una ventana y debemos seleccionar recorte y
edicién. Se abrira entonces la imagen de la captura y podremos editarla, recortarla o

unicamente guardarla en la carpeta que prefiramos.
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COPIAR Y PEGAR DOCUMENTOS EN ANDROID

Para mover un documento de una carpeta a otra encontramos que debemos copiar el

archivo y pegarlo en la carpeta que deseemos. Para ello:

1. Seleccionamos el archivo mediante doble clic, en el panel inferior seleccionamos
el séptimo icono, en el cual aparecen dos documentos superpuestos.
2. Nos dirigimos a la carpeta en la que queremos pegar el archivo, y en el mismo

panel clicamos el octavo icono para pegarlo.

COPIAR UN DOCUMENTO A UN DISPOSITIVO USB

Para mover un documento de nuestro monitor a un dispositivo USB podremos emplear
el método explicado en el apartado anterior, copiando el archivo y pegandolo en la
carpeta de nuestro USB, o bien a través de la funcion “Enviar”. Para ello, deberemos
seleccionar el archivo con un clic y seleccionar en el panel inferior el ultimo icono.

Seguidamente presionar sobre Enviar > USB1.

Finder
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MIRRORING DE PANTALLAS DE OTROS DISPOSITIVOS
(SCREENSHARE)

Para poder mostrar la pantalla de otro dispositivo en tu monitor V7 debemos:

1. Conectar ambos dispositivos a la misma RED WIFI

2. Abrir en el monitor la aplicacion SCREENSARE PRO

3. Aparecera un numero de 6 cifras en el centro de la pantalla y luego permanecera
en la esquina superior derecha de nuestro monitor un cédigo numérico que

deberos introducir en el dispositivo que queramos conectar.

% questaccess

200957

Please enter this code on sender

297477
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En el movil o dispositivo que queramos conectar deberemos tener descargada la
aplicaciéon Screenshare Pro, disponible para iOs y Android. Al acceder a ella debemos

escribir el nUmero que aparece el monitor en la esquina superior derecha y pulsar “Start”.

ScreenShare Pro

—
“= guestaccess

ScreenShare Pro

Introduzca el cédigo en el receptor Compartir pantalla
Start
Conectado

1 2 3 £ B3 =
Multimedia Foto Documento
4 5 6
7 8 9 Ba ==
Cémara Escritorio
0 <
] @ -q

Es posible que nos aparezca en pantalla un aviso de que debemos dar permiso a
Screenshare Pro para poder mostrarse sobre otras aplicaciones. Si es asi, debemos

acudir a ajustes y activar la pestafia “permitir mostrar sobre otras aplicaciones”.

1429 © B il B 1429 © 3 al D
< Mostrar sobre otras apps
Permitir mostrar sobre otras
aplicaciones (>

Permite que esta aplicacion se muestre sobre

otras aplicaciones que estés utilizando. Esto puede
interferir en el uso de dichas aplicaciones o cambiar el
modo en que se muestran o se comportan

You can open the hover window
permission for this app in Settings.

Cancelar Ajustes




INCRAIMI:  VSEVEN

Para terminar de compartir la pantalla, unicamente debemos hacer clic sobre la cruz que
aparece en la esquina inferior derecha, tanto en Windows (usando el Dongle) como
Android o Apple.

Emprendedores

Multimedia Documento
8aplicaciones de 5D
videoconferencia para reunirte

desde cualquier lugar

Sa =

Cémara Escritorio

EL DONGLE Y SUS USOS

Para poder compartir y colaborar la pantalla de un ordenador portatil, necesitaremos el
dispositivo DONGLE. Una vez conectado y dependiendo del modelo de ordenador

portatil, deberemos modificar la frecuencia para su correcto funcionamiento.
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Para ello, deberemos seleccionar en la pantalla principal la opcion “SCREENSHARE
HOTSPOT”, en la esquina inferior izquierda (tercer icono). Después hay que seleccionar
‘WIRELESS HOTSPOT” y escoger “2.4 GHz".

El dongle nos permite mostrar cualquier pantalla de un ordenador o laptop en la pantalla

del monitor, ademas de utilizar funciones tactiles para moverse por el sistema.

A diferencia del mirroring que nos ofrece ScreenShare Pro con Android e iOS, mediante
el cual unicamente se puede mostrar en el monitor las pantallas de otros dispositivos, el
dongle nos permite, ademas, el uso del dispositivo conectado mediante el panel tactil del

Imagine Panel (funcional tactil de control directamente desde el monitor).

SUSTITUCION DE LOGO Y ANIMACION

Para sustituir el logo que aparece al encender el monitor, debemos crear una imagen

con las siguientes caracteristicas:

Nombre del fichero: boot0.jpg
Resolucion: 1920 x 1080
Resolucion horizontal: 72 dpi
Resolucion vertical: 72 dpi
Profundidad de bit: 24
Tamafrio: hasta 1.5 MB

Para sustituir la animacién de inicio deberemos crear los fotogramas que configuren la
animacion:

Resolucion de cada fotograma: 650 x 400
Tamario total: maximo de 3 MB
Frecuencia de los fotogramas: 10HZ

Fondo de la animacion: en color negro
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. Crear dos carpetas, una con nombre partO y la otra con nombre part1. Los ficheros
dentro de la carpeta partO incluirdan aquellos fotogramas que solo queremos que
se reproduzcan una vez, mientras que los de la carpeta part1 se reproduciran
antes y después de los fotogramas en partO.

Es decir, el orden de reproduccion sera: part 1 > part 0 > part 1
. Caracteristicas de los fotogramas:

a. Resolucion: 1080 x 800

b. Fondo negro

c. Profundidad de bit: 24

. Maximo de fotos para la carpeta part0: 50. Maximo de fotos para la carpeta part1:
15

. Para garantizar un buen resultado, el rango de movimiento de las imagenes no

puede ser demasiado amplio
. No se pueden comprimir las fotos. La frecuencia de fotogramas debe ser de 10
. El nombre de las fotos deben ser numeros (en orden)

. Anade un texto con formato .txt (bloc de notas) y con nombre “desc”. Es decir, el

archivo quedara en la carpeta como: desc.txt

| desc: Bloc de notas = O x

Archive Edicién  Formate  Ver  Ayuda
19208 1es@ 18
pl@ partd
p @ 8 partl
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En la primera linea debemos escribir la resolucién y la frecuencia de fotogramas
En la segunda linea debemos escribir p obligatoriamente seguido de 1 (para que
el part0 se repita 1 vez 0 0 para que se repita al principio y al final de la animacién.
El tercer numero es el intervalo, que debera ser 0. Luego debemos escribir el
nombre de la carpeta: part0. De ese modo queda:

p 10 part0

En la tercera linea de nuevo debemos escribir p, como se repite al principio y al
final, escribiremos 0 y el intervalo 0 de nuevo, por ultimo el nombre de la carpeta:
part1. Quedara:

p 0 0 part1

Comprimir las carpetas y el texto en Zip. Selecciona “Guardar” y después “Método

de compresion”, y pongale el nombre “bootanimation.zip”

Eile Commands Tools Favortes Options Help

AP HUhwidW & 4 ¥

Add  ExtractTo  Test View Delete Find Wizard Info VirusScan Comment  SFX

m @ buotanimatioﬂ.zip|> ZIP archive, unpacked size 792,416 bytes -

Size Packed Type Modified

Mame

1. Local Bisk

| partl File folder 2007/1/17 16:07

| partl File folder 2017/1/17 16:07
| desc.bxt 36 36 Text Document 2013/4/7 10:46

E bootanimation.zip - WinRAR =T g

File Commands Tools Favorites Options Help

=c JeNg RCE RSN TR REVRNC U

Add  Edract To View Delete Flnd Wizard Info VirusScan  Comment

m ‘ @ boeotanimation.zip\ partd |Z[P archive, unpacked size 792 416 bytes -
Name B Size Packed Type Modified =
|R&]00046.png 11,553 11,558 PNGimage 2014/1/7 15:59
|W&]00047.png 10,509 10,503 PNGimage 20147177 15:59
|R/00048.png 9,801 9,801 PMNGimage 2014/1/715:59
|We| 00048, png 6,143 6143 PMGimage 2014/1/71558
|m|00050.png 6,083 6,083 PNGimage 2014/1/71550 ||

'l 1 | 3

E3m Selected 11,733 bytes in 1 file Total 541,378 bytes in 50 files

. p— sl
Bl MU W W ot i

File Commands Tools Favorites Options Help
%IBBJE-?@@ B 4%

Add  Extract To View Delete Find Wizard Info VirusScan Comment
m | @ bootanimation.ziphpartl |» ZIP archive, unpacked size 792,416 bytes ¥
Mame = Size Packed Type Modified =
M| 00051 .png 5719 5719 PNGimage 2014/1/715:59
|Re|00052.png 4,849 4,843 PNGimage 2014/1/7 15:59
|Ma|00052.png 4,385 4,385 PNGimage 2014/1/715:58
|| 00054.png 4126 4126 PNGimage 2014/1/7 1558
(B NNN55 nnn 2 542 7537 PHGimane l?m.mnﬂm =
’

T m

(= L.} Total 251,002 bytes in 15 files
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ST ¢ L 0 L S =in
File Edit Format View Help -
1080 800 12p 1 O partOp O 0 partl

General |;\dvafmed I Options: I Files I Badcuul Time | Comment‘

bootanimation. zip -
Update mode
Profils... | |Add and replace fies -
Archive format Archiving options
TIRAR  (TIRARS [ pelete files after archiving
[ Create SFX archive

Compression method

[ Create solid archive

[] Add recovery record

D;:nonary size [ Test archived files
[2;2103 =) [ Lock archive l
Split to volumes, size
x [5' '] [ Set password. .. I
[ o | concd J[ rep |

ELIMINACION CONTENIDO DEL MONITOR

Utilizando el mando a distancia del monitor, debemos pulsar la tecla INPUT vy
seguidamente 1379.

Aparecera en pantalla el DEBUG MENU.

En el DEBUG MENU, escogemos la opcion UPGRADE y después UPGRADE ALL.

DEBUG MENU
Init TV ?pgrade All

Upgrade Upgrade Main

Burn Mode Upgrade OTA Package

Burn Video Upgrade MCU

Android Setting TouchPanelTools

System Debug Upgrade Touch Driver
Remote Control
Other Setting

HDMI Setting

Software Information

Exit




